HECHO CON DALL-E 2 Y CANVA

GRACE MURRAY HOPPER

ME LLAMO GRACE
MURRAY HOPPER
Y FUIl PIONERA EN
EL mUNDO DE LAS
CIENCIAS DE LA
COMPVUTACION.
HE PASADO POR
_ UN GRAN NUMERO
A DE AVENTURAS A
' LO LARGO DE mi
VIDA:

iPROBABLEMENTE
TE PREGUNTES
QUIEN $0Y YO!

iFUI LA PRIMERA
PROGRAMADORA
\EN USAR EL MARK

LO QUE mE LLEVG A
DOCTORARME EN ELLAS
EN 193Y4. ESTO mE
PERMITIO TRABAJAR EN
GRANDES PROYECTOS

. e

CUANDO ERA
JOVEN ME
ENCANTABAN LAS
MATEMATICAS

COMO MUJER TAMBIéN
FUl LIMITADA Y
DISCRIMINAPA PARA
ALGUNOS PROYECTOS

[l

ESTO mE LLEVO A
DESAROLLAR MI$S
TRABAJOS EN SECRETO YA
‘ QUE NO POSEiA EL
PERMISO




HECHO CON DALL-E 2 Y CANVA

GRACE MURRAY HOPPER

MAS TARDE mE

INSCRIBI EN LA
ARMADA Y AUNQUE
ESO ME LIMITO
MUCHO...

TAMBIEN REALICE UN
GRAN NUMERO DE
CONFERENCIAS DONDE
INSPIRE A JOVENES A

\ DE LA PROGRAMACION

«SIEMPRE HE g '
ESTADO Mmas
INTERESADA EN
EL FUTURO QUE
EN EL PASADO» A

ESTUDIAR EN EL MUNDO

LOGRE
DESARROLLAR EL
PRIMER
COMPILADOR PARA
UN LENGUAJE DE
D\, PROGRAMACION _,

Y RECORDAD:
«S1 ES UNA BUEpNA
IDEA, CONTINVAD Y
LLEVADLA A
TéRMINO. ES
MUCHO mas FaciL
PEDIR DISCULPAS
QUE CONSEGUIR EL
PERMISO
NECESARIO»

POR ULTIMO
REINGRESE A LA
ARMADA DONDE mE

RETIRE FINALMENTE

EN MEMORIA DE GRACE MURRAY HOPPER




